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1 Einführung 5
1.1 Die Prozeduren und Programme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
1.2 Der Assembler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
1.3 Zweimal Arithmetik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
1.4 Die verwendeten Symbole . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

2 Die CPU 8
2.1 Speicherorganisation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
2.2 Register . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
2.3 Das Statusregister . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
2.4 Bedingte Sprünge . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

2.4.1 Eine Demonstration der Vielfältigkeit . . . . . . . . . . . . . . . 14
2.4.2 Sortiernetzwerke . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

2.5 Speicherzugriff . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
2.5.1 Variablen im Datenspeicher . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

2.5.1.1 Ein Irrgarten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
2.5.1.2 Verdichtete Speicherung . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26

2.5.2 Stapel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29
2.5.2.1 Der Systemstapel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
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