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1.5 Bildübertragung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
1.5.1 Analog . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
1.5.2 USB . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55
1.5.3 IEEE 1394 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55



i
i

“ComputerVision” — 2007/5/10 — 23:02 — page 4 — #4 i
i

i
i

i
i

4 Inhaltsverzeichnis

1.5.4 Camera Link . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56
1.5.5 Gigabit-Ethernet . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57
1.5.6 GenICam . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58
1.5.7 Bandbreitenbedarf . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58
1.5.8 Treiberkapselung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59
1.5.9 Kameras am Notebook . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60

1.6 Systembeispiele . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
1.6.1 Humanoider Roboterkopf . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
1.6.2 Stereoendoskop . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
1.6.3 Intelligentes Haus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64
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10.1 Einführung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 231
10.2 Grundlagen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 231
10.3 Auslegung der Geometrie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 233
10.4 Algorithmik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 235
10.5 Bedienung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 239

10.5.1 Kalibriervorgang . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 239
10.5.2 Scanvorgang und Visualisierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 240

10.6 Genauigkeitsbetrachtungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 241
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