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1. Einführung 7

2. Zum Inhalt 9
2.1. Zu Kapitel 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
2.2. Zu Kapitel 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
2.3. Zu Kapitel 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
2.4. Zu Kapitel 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
2.5. Zu Kapitel 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
2.6. Zu Kapitel 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
2.7. Zu Kapitel 10 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14
2.8. Zu Kapitel 11 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14
2.9. Zu Kapitel A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
2.10. Zu Kapitel B . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

3. Die verwendeten Symbole 17

4. Interrupts 19
4.1. Der Mechanismus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
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8.2.2. Runden zum nächstgelegenen Gitterpunkt . . . . . . . . . . . . . 217

8.3. Aufrunden und Abrunden . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219
8.4. Die Grundrechenarten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 220
8.5. Unendlich . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 221
8.6. Fixkommaarithmetik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 223

9. Der Standard IEEE 754 für Fließkommaarithmetik 225
9.1. Zahlenformate . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 226

9.1.1. Einfache Genauigkeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 226
9.1.2. Doppelte Genauigkeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 229
9.1.3. Erweiterte Genauigkeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 230
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